Mé & Cancun, au Mexique, en 1975,
Alberto Castillo vit et travaille a Chateaubriant.
Photographe independant depuis 2006.

EXPOSITIONS PERSONNELLES

2011 « Péninsule du Yucatan »
Bibliothéque LuciRose, Rennes (35)

2010 «Suspenduss
galerie de la maison blaue, Craon (53)

2009 « Mosaique : des images et des mots »
Studio Thédtre & Nantes (44)

2008 « Le territoire vu Autrement »
Médiathégue intercommunale de Chateaubriant (44)

2007 « Bric-a-brac » :
Théatre universitaire de Nantes, (44)

Espace Pol'n a Nantes (44)

Festival «Mée Tisses & Chateaubriant (44)
Fastival «Graine d'automnes & Saffré (44)
Maiscn de I'Ange a Chateaubriant (44)

Ecole Claude Monet & Chateaubriant (44)

EXPOSITIONS COLLECTIVES

2009

2008 « L'Art prend I'Air » Conseil Genéral
2007 de Loire Atlantique

2006

2005 Festival international de la photographie «Photobiss
galerie St Martin, Paris (75)

PUBLICATIONS ET COMMANDES
2011 Tiré a part revue 303 arf, recherche ef créalions

2007 Livre de photographies
« Bric-a-brac ou el Abuelo, los Nietos, Aqui y Alla »
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LOTERIE

« Loteria » est un projet photographigue qui fait référence a la loterie
mexicaine, jeu de hasard trés populaire et dont la particularité est
l'utilization d'images.

Chaque image désigne un objet, une personne, un animal, un metier
ou parfois un trait de caractére, Les images sont tirdes de fagon aléa-
toire lors du jeu qui se déroule selon le principe du loto, le but étant de
collectionner des images pour remplir une grille,

La chance, l'observation, et la mémoire désignent le gagnant.

A partir de lconographie ariginale du jeu, je souhaite réinterpréter
celle-ci par la mise en sceéne d'objets, de situations et par des dispo-
sitifs faisant appel au cadrage, la lumiére, les longues poses et la
construction « in situ » diinstallations vouées a la construction d'une
image. Ces technigues constituent le vocabulaire visuel gque j'utilise,

Le titre de Iimage fait partie de celle-ci et fait référence au jeu, Les
images y font référence a leur tour par le biais de lanalogie, le
trompe-I'ozsil ou encore la mise en scéne de situations et d'objets pro-
vocant le hasard, jusqu'a créer la distance nécessaire entre la repré-
sentation et son référent,

Une tension se crée alors entre les mots et les images. Lesquels se
repondent, bifurquent, s'associent, et résonnent entre eux, créant un
récit visuel et ludique ol le spectateur participe a la création de sens
par ses propres modes de perception.

Les mots tels pomme, diable, coeur sont le peint du départ d'une
écriture visuelle ol le mot donne a voir et la vue a dire

Ce projet propose une réflexion sur notre relation au monde des
images, sur la perception, et la construction de sens par le geste pho-
tographique,

Projed ayant béndficsd de ln Bowrse d'Aide & o Créalion de fa Région Pays de la Loire 2000

Le scorpion

L’ niseau

Le soldat

« Une bombe datant de la Premiére Guerre Mondiale a élé
retrouvee lundi midi dans un depdt de ferraille a Saint-Ouwen
(Seine-Saint-Denis), a-t-on appris de source policiére.

La bombe, refrouvee non loin du carrefour Pleyel, a entraing
I'évacualion d'une entreprise de 400 salariés et d'une tren-
taine d'éleves du lycée Marcel Cachin, sifué non loin, ainsi
que la coupure de la circulaltion. La sifuation est redevenue
normale en loute fin dapres-midi, aprés lintervention du
laboratoire central de la préfecture de police de Paris wAFP

Dans la pénombre d'un grenier une silhouette étrange
surgit, comme un bas-relief ob, du fait du cadrage en
plongée, la figure semble étre debout.

Une épaisse volute de fumée vient contraster avec le reste
de |la composition, on devine un casque de la premiére
guerre mondiale, un petit cheval la téte en bas, son ombre a
I'endreit, un couvert, un manteau, de |a terre, une barre.

Ces &éléments sont 1a, isolés par la lumigre rasante et
disposés de fagon presque aléatoire.

Ces objets sont tout & fait banals et semblables a bien
d'autres objets que l'on retrouve dans des greniers ailleurs
en France, ol les enfants jouent a se faire peur, trouvant
dans des formes aléatoires consistance a leur imagination,

C'est avec cefte idée de départ que j'ai commence a faire de
mon grenier un espace de trouvailles, un lieu de contempla-
tion et de travail, gardant a l'esprit que chaque photographie
réalisée est également le temoignage d'un état des lieux.

A Castillo



